







	NOMBRE DEL PERSONAJE: Adelamara  "Adel Rojaflor"
	HISTORIA 01: Eras una niña cuando tus padres murieron en el ataque saurio a aquella caravana. Erais mercaderes de especias y ese viaje en particular transportabais algo muy valioso. Crees que sal, pues recuerdas los sabores de las comidas especialmente intensos y sabrosos. Los centauros llegaron poco tiempo después, pero ya no había nada que hacer. Tras el ataque solo quedaban cuerpos mutilados, muerte y sangre por todas partes.  Tu sobrenombre proviene de aquel día, cuando los centauros te encontraron estabas cerca del cuerpo de tus padres, apenas tenias 10 años. Cuando los guerreros centauros te preguntaron si estabas bien, respondiste que nunca habías visto flores rojas tan hermosas. Te referías a la sangre. 
La tribu centaura de los buriatos te adoptó y permaneciste con ellos durante mucho tiempo. En los buriatos has encontrado un hogar, amigos y maestros pero todos sabíais, incluida tu, que llegaría el día en que tu camino se separaría de el de ellos. No eres como ellos, bulliciosos e impulsivos, sino silenciosa y prudente. El día que decidiste iniciar tu viaje en solitario sufriste una de tus frecuentes pesadillas. Esa noche fue mucho más intensa que de normal: los dragones habían regresado y atacaban las torres de fulgor. En medio de la batalla estabas tu. El chaman dijo que para comprender su significado debías iniciar tu camino.
	RAZA: Semielfo
	CLASE: Bárbaro
	NIVEL:   1
	NOMBRE DEL JUGADOR: 
	EXP: 
	ALINEAMIENTO: Neutral Bueno
	TRASFONDO: Miembro de la tribu
	NOTAS: - Visión en la oscuridad. Gracias a tu sangre élfica, tienes una visión superior en la oscuridad y en la penumbra. Puedes ver en la penumbra a una distancia de 60 pies como si fuera luz brillante, y en la oscuridad como si fuera penumbra. En la oscuridad no puedes distinguir colores, solo tonos de gris.
- Furia
Luchas con una ferocidad primitiva en la batalla. Durante tu turno, puedes dejarte llevar por la furia como acción adicional. Mientras estás en furia, consigues los siguientes beneficios si no llevas armadura pesada:
      - Tienes ventaja en las pruebas de Fuerza y en las tiradas de salvación de Fuerza.
      - Cuando realizas un ataque con armas cuerpo a cuerpo usando Fuerza, recibes un bonificador a la tirada de daño que      
      aumenta según vas subiendo niveles de bárbaro, como se muestra en la columna «Daño de furia» de la tabla del bárbaro.
      - Tienes resistencia al daño contundente, perforante y cortante.
Si sabes lanzar conjuros, no puedes lanzarlos ni concentrarte en ellos mientras estás en furia. Tu furia dura un minuto. Acaba antes si te quedas inconsciente o, si antes de que acabe tu turno, no has atacado a una criatura hostil o no has recibido daño desde tu último turno. 
También puedes terminar tu furia durante tu turno como acción adicional. 
Una vez que has entrado en furia el número de veces indicado para tu nivel de bárbaro en la columna «Furias» de la tabla del bárbaro, debes terminar un descanso prolongado para poder volver a entrar en furia.
- Defensa sin armadura
Mientras no llevas la armadura, tu CA es igual a 10 + tu modificador por Destreza + tu modificador por Constitución. Sigues pudiendo utilizar escudo y recibir sus beneficios.
- Rasgo: Aprendizaje cultural
Las tribus de la región habéis desarrollado una serie de creencias y costumbres que os definen, y sabéis que una falta de respeto
hacía un líder puede acabar en guerra y un malentendido religioso, desencadenar una ejecución. Has desarrollado una cierta habilidad para comprender con rapidez los detalles más básicos de las sociedades con las que te encuentras. Cada vez que te reúnas con gente de otras culturas o de regiones lejanas, tendrás una idea de qué cosas no deberías decir delante de su líder, qué podrían considerar una herejía, cuál es el protocolo para presentar respetos ante sus ancianos…
	NOTAS2: 
	DES: +2
	CON: +3
	CAR: 0
	CON2: 16
	INT: 0
	CAR2: 10
	RASGOS Y ATRIBUTOS: - Visión en la oscuridad 60pies.
- Tienes ventaja en las TS para no quedar hechizado y no puedes que- darte dormido por efectos mágicos.
- Defensa sin armadura (ver notas).
- Furia (2) (ver en notas).
	OTRAS COMPETENCIAS: - Armadura ligera, armadura media, escudos.
- Armas sencillas, armas marciales.
- Timbales
- 
	RASGOS DE PERSONALIDAD: Por las noches disfruto de mirar el fuego y buscar sentido a las formas que toman las llamas
	IDEALES: Alejando los conflictos de nuestra vida es como logramos crecer y desarrollar nuestro potencial
	VÍNCULOS: Mis sueños sobre una inminente catástrofe son cada vez más recurrentes.
	DEFECTOS: Mi tranquilidad y pasividad se suelen confundir con cobardía.
	TRUCOS: 
	GASTADOS 03: 
	GASTADOS 02: 
	GASTADOS 01: 
	GASTADOS 04: 
	GASTADOS 05: 
	GASTADOS 06: 
	GASTADOS 07: 
	GASTADOS 08: 
	GASTADOS 09: 
	ATAQUES Y CONJUROS: Arrojadiza (distancia 30/120) pies.
- Hacha de mano. Ligera, arrojadiza (distancia 20/60)





- Furia. Tienes ventaja en las pruebas de Fuerza y en las tiradas de salvación de Fuerza.
Cuando realizas un ataque con armas cuerpo a cuerpo usando Fuerza, añades +2 al daño.
Tienes resistencia al daño contundente, perforante y cortante.
	NOMBRESATAQUE01: Hacha de combate +4   1D8/D10+2
	NOMBRESATAQUE02: Hachas de mano    +4    1D6+2/1D6
	NOMBRESATAQUE03: Jabalinas                  +4    1D6+2
	SAB: +1
	PC: 
	PO: 5
	PE: 
	PP: 
	PPT: 
	CARLAN: 
	BONCON: 
	SAB2: 12
	GAS01: 
	TOT01: 
	TOT02: 
	GAS02: 
	GAS05: 
	TOT05: 
	TOT04: 
	GAS04: 
	TOT09: 
	GAS09: 
	TOT08: 
	GAS08: 
	GAS07: 
	TOT07: 
	GAS06: 
	TOT06: 
	GAS03: 
	TOT03: 
	NOTAS1: 
	GAS0215: Off
	GAS0216: Off
	GAS0217: Off
	FUE: +2
	CLASAR: 17
	INICI: +2
	GAS0114: Off
	GAS0113: Off
	GAS0310: Off
	GAS0311: Off
	GAS0312: Off
	GAS0102: Off
	GAS0103: Off
	GAS0105: Off
	GAS0106: Off
	GAS0107: Off
	GAS0108: Off
	GAS0109: Off
	GAS0110: Off
	GAS0111: Off
	GAS0112: Off
	GAS0101: Off
	GAS0104: Off
	GAS0401: Off
	GAS0402: Off
	GAS0403: Off
	GAS0404: Off
	GAS0405: Off
	GAS0406: Off
	GAS0407: Off
	GAS0408: Off
	GAS0409: Off
	GAS0410: Off
	GAS0411: Off
	GAS0412: Off
	GAS0201: Off
	GAS0202: Off
	GAS0203: Off
	GAS0204: Off
	GAS0205: Off
	GAS0206: Off
	GAS0207: Off
	GAS0213: Off
	GAS0214: Off
	GAS0501: Off
	GAS0502: Off
	GAS0503: Off
	GAS0504: Off
	GAS0505: Off
	GAS0506: Off
	GAS0507: Off
	GAS0212: Off
	GAS0211: Off
	GAS0210: Off
	GAS0209: Off
	GAS0208: Off
	GAS0508: Off
	GAS0509: Off
	GAS0510: Off
	GAS0511: Off
	GAS0512: Off
	GAS0513: Off
	GAS0514: Off
	GAS0301: Off
	GAS0302: Off
	GAS0303: Off
	GAS0304: Off
	GAS0305: Off
	GAS0306: Off
	GAS0307: Off
	GAS0308: Off
	GAS0309: Off
	GAS0601: Off
	GAS0602: Off
	GAS0603: Off
	GAS0604: Off
	GAS0605: Off
	GAS0606: Off
	GAS0607: Off
	GAS0608: Off
	GAS0609: Off
	GAS0709: Off
	GAS0701: Off
	GAS0702: Off
	GAS0703: Off
	GAS0704: Off
	GAS0705: Off
	GAS0706: Off
	GAS0708: Off
	GAS0707: Off
	GAS0801: Off
	GAS0802: Off
	GAS0803: Off
	GAS0804: Off
	GAS0805: Off
	GAS0806: Off
	GAS0807: Off
	GAS0808: Off
	GAS0901: Off
	GAS0902: Off
	GAS0903: Off
	GAS0904: Off
	GAS0905: Off
	GAS0906: Off
	GAS0907: Off
	GAS0908: Off
	VEL: 30
	MAX: 15
	ACTUAL: 15
	TEMPORAL: 
	EXITOS02: Off
	EXITOS03: Off
	FALLOS01: Off
	FALLOS02: Off
	FALLOS03: Off
	DES2: 14
	EXITOS01: Off
	TICCON: Sí
	TICDES: Off
	TICINT: Off
	TICSAB: Off
	TICCAR: Off
	BOCOM: +2
	SABPAS: 13
	FUE2: 14
	SALDES: +2
	SALCON: +5
	SALINT: 0
	SALSAB: +1
	SALCAR: 0
	SALFUE: +4
	ACRO: +2
	ARCA: 0
	ATLE: +4
	ENGA: 0
	HIST: 0
	INTE: 0
	INTI: +2
	INVE: 0
	JUEG: +2
	MEDI: +1
	NATU: 0
	PERC: +3
	PERS: +1
	PERSU: 0
	RELI: 0
	SIGI: +4
	SUPE: +3
	TRAT: +3
	TICFUE: True
	TICHAB01: Off
	TICHAB02: Off
	TICHAB03: Sí
	TICHAB04: Off
	TICHAB05: Off
	TICHAB06: Off
	TICHAB07: Sí
	TICHAB08: Off
	TICHAB09: Off
	TICHAB10: Off
	TICHAB11: Off
	TICHAB12: Sí
	TICHAB13: Off
	TICHAB14: Off
	TICHAB15: Off
	TICHAB16: Sí
	TICHAB17: Sí
	TICHAB18: Sí
	SALVCON: 
	EQUIPO: Hacha de combate, 2 hachas de ma- no, pack de explorador, 4 jabalinas, yesca y pedernal, símbolo de La ma- dre abundante hecho por ti, racio- nes para tres días, ropa común, bol- sa de cinto, timbal, escudo, 

	IDIOMAS: Común, élfico, formigo, saurio
	DADOGOLPE: D12
	TOTALGOLPE: 1
	NOMBRE PJ: Adelamara  "Adel Rojaflor"
	CLASELANZCONJ: 
	INT2: 10
	DIBUJO EN PNG_af_image: 
	INSPI: Off


